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Kaip apskaiciuoti pirkiniy kaing?

Problema:

Jsivaizduokite, kad esate parduotuvés savininkai! Jums reikia sukurti savo parduotuve,
nustatyti prekiy kainas ir iSmokti teisingai skaiciuoti pinigus. Kaip uztikrinsite, kad jusy
pirkejai visada gauty teisingg graZg ir buty patenkinti apsipirkimu? Siame projekte kursite
parduotuvés modelj, skaiciuosite pinigus ir atliksite pirkimo-pardavimo simuliacijas, kad
taptuméte tikrais prekybos ekspertais.

Projekto uzduotis mokiniams:

1. iParduotuvés modelio kurimas. Sukurkite savo parduotuvés modelj i$ turimy
priemoniy (pvz., kartono déZiy, popieriaus, piestuky). Suteikite jai pavadinima ir sugalvokite,
kokias prekes parduosite.

2. Prekiy kainy nustatymas. Kiekvienai prekei nustatykite kaing eurais ir centais.
Kainos turi buti realistiskos ir nevirdyti 10 eury. UZradykite kainas ant mazy korteliy.

3. Pinigy skaic¢iavimo praktika. Naudodami Zaislinius pinigus (arba popierinius
modelius), praktikuokités skaiciuoti pirkiniy kaing ir graza. Atlikite bent 5 skirtingus pirkimo-
pardavimo scenarijus.

4. Parduotuvés pristatymas ir simuliacija. Pristatykite savo parduotuve klasés
draugams. Atlikite pirkimo-pardavimo simuliacijg su vienu pirkéju ir vienu pardavéju,
demonstruodami, kaip skaiciuojate pinigus ir atiduodate graza.

Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uzduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?

Mokiniai Zymi labiausiai uZduoties jgyvendinimg atitinkancio laukelio vidurj, pvz:
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausia laukelj, pvz:
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Mokomos temos:

- Matematika. Pinigy skaic¢iavimas: Mokiniai mokysis atpazinti eurus ir centus, atlikti paprastus
pinigy sudéjimo ir atémimo veiksmus, spresti praktines situacijas.

- Technologijos. Mano parduotuvé: Mokiniai kurs savo parduotuvés modelj, gamins prekes ir
nustatys joms kainas, naudodami jvairias medZiagas.



