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Kaip sukurti interaktyvy vandenyny zemélapj?

Problema:

Jsivaizduokite, kad esate jaunieji tyrinétojai, kuriems pavesta sukurti interaktyvy pasaulio
vandenyny Zemélapj. Jusy uZzduotis — ne tik surinkti informacijg apie vandenyny dydj, gyl;j ir
juose gyvenancius gyvunus, bet ir atskleisti istorines keliones, kurios pakeité musy
supratimg apie pasaulj. Naudodami skaitmeninius jrankius, sukursite iSsamy ir patraukly
Zemeélapj, kuris padés kitiems mokiniams atrasti vandenyny paslaptis. Kaip sujungti
geografijos, istorijos ir gamtos duomenis j vieng skaitmeninj kurinj?

Projekto uzduotis mokiniams:

1. 'Vandenyny duomeny rinkimas. Dirbdami poromis, suraskite ir susisteminkite
informacijg apie penkis pagrindinius pasaulio vandenynus: Ramyjj, Atlanto, Indijos, Arkties ir
Piety. Kiekvienam vandenynui nurodykite jo dydj, didZiausig gylj ir Zemynus, su kuriais jis
ribojasi. Siuos duomenis jveskite j skaitmenine lentele.

2. [Istoriniy kelioniy laiko juosta. Pasirinkite tris garsius jury keliautojus (pvz.,
Kristupg Kolumbg, Ferdinanda Magelang, Dzeimsg Kuka) ir istirkite jy svarbiausias keliones.
Nustatykite, kada vyko Sios kelionés, kokius vandenynus jie kirto ir kokius svarbius atradimus
padareé. Sukurkite skaitmenine laiko juostg, kurioje vizualiai pavaizduosite Siuos istorinius
jvykius.

3. [Vandenyny gyvuny modeliavimas ir apraSymas. Kiekviena grupé pasirenka viena
vandenyno gyvung (pvz., meélynajj banginj, didjjj baltajj ryklj, vézlj). Surinkite informacijg apie
jo dydj, buveine ir mitybg. Naudodami 3D rasiklj, sukurkite pasirinkto gyvuno model;.
Nufotografuokite model;j ir jkelkite nuotraukg kartu su surinkta informacija j skaitmeninj
dokumenta.
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4. Interaktyvios parodos kurimas. Apibendrinkite visg surinkty informacijg apie
vandenynus, jy tyrinéjimo istorijg ir gyvunus. Sukurkite vieng skaidre, kurioje pristatysite
pasirinkta vandenyna, jo atradimo istorijg ir jame gyvenantj gyvuna. Sig skaidre jkelkite j
bendrg ,Padlet” lenta, kuri taps interaktyviu vandenyny Zemélapiu.

5. Baigiamasis pristatymas. Remdamiesi ,Padlet” lenta ir savo surinkta informacija,
paruoskite 3-5 skaidriy pristatyma. Pristatyme turite apibendrinti informacijg apie
vandenynus, istorinius tyrinétojus, gyvunus ir kitus jdomius faktus. Pristatykite savo darba
klasei, paaiskindami, kaip kuréte interaktyvy Zemélapj ir kokias naujas Zinias jgijote.

Jsivertinimo laukeliai kviecia pagalvoti kaip buvo atliktos uzduotys: nesékmingai, sékmingai ar labai sékmingai?
Mokiniai Zymi labiausiai uZduoties jgyvendinima atitinkancio laukelio vidurj, pvz.:
Mokytojai véliau gali apvesti jy manymu tinkamiausia laukelj, pvz:

Mokomos temos:

« Informatika. 27.1.4. Jvairaus turinio integravimas: Mokomasi kurti, pertvarkyti ir pritaikyti
skaitmeninj turinj apie vandenynus, naudojant jvairius skaitmeninius jrankius. Ugdomi
gebeéjimai ieskoti informacijos, dirbti su skaic¢iuoklémis, kurti pristatymus ir interaktyvias
lentas.



